Kratke hry

Kratké hry uvadime pro vypéni ¢asu, ktery mze Zistat po uvedeni aktivit. Dopafuiji si dogedu
vybrat jednu nebo @vhry vyzkouset si je (pokud nemate moznost, takpatepodrobr v duchu
piehrat pedpokladany pibeh) a gipravit si ponticky s sebou. Tyto hry mohou slouZit jako ukazka
jedné z mnohainnosti oddii.

Poznamky vSeobecnége dobré si dojfedu zjistit vybavenostitly, patet (Eastniki a jejich k.
Tridy vétSinou nejsou uzjsobeny k hrani her a proto je zde vysSi moznogulfarany a rohy
stoli, malo mista, topenitizné prosklené vitriny) a proto dopouji pro aby aktivit byl @asten
alespa jeden vedouci pomocnik, ktery bude dbéat na heryss.

Radio

Vékova skupina: druhy stupa ZS
Pravidla:

Skupina mé& za ukol na zvolené téma vyitvioaprosto spontagnna mist rozhlasové vysilani, je
vhodné ukit casovy limit, jak dlouho ma vysilani trvat, fap minuty a do tohotéasu musi
skupina vecpat co nejvicéanorodych témat: reklama, §asi, doprava, reportaz, rozhovor,
pisnika na pani,éasové znameni, zpravy, kratka pé&ai... n& vam vystéi fantazie a&as.

VSichni se musi v mluveni vyétiat a mimo toho, co jde skdt€ 'do éteru’ nesmi nijak mluvit ani
se mezi sebou jinak domlouvat. kKitén mizeme ukit (vylosovat) i ttma, na které ma celé vysilani
probihat, nap: hledani poklatl, zpravy z vesmiru... Prastsi zajimavost mohou poslucia
znamkovat vykony jednotlivych skupin a na konci egthotit nejlepsi.

Pomicky: néco na sezeni pro posluaiea reco na rozdleni (Gastniki do skupin (karty)

Zdroj: www.hranostaj.cdJpraveno

Najdi Poklad

Vékova skupina: 8-9 a vice
Pravidla:

Hrate rozdlime do dvojic, kdy jeden z dvojice je hlédaokladu a druhy je GPSka. Jejich ukolem
je projit nebezp@é Uzemi plné strzi, hlubokych jam a ostrych ddalime startovnéaru ze které
startuji slepy hleda (zavazeme &) a GPSky, které maji za ukol svého hlgslimto nebezpmym
Uzemim proveést, ale bez dotyku jen za pomoci hldaudruhé stranvyznaime prostor kde se
nachazi poklad kam se musi hledastat. Fekdzky v Gzemi izeme naznat rozloZzenim papir
na zem, namalovaninfidou nebo dokonce rozestawpravdoveé fekazky jako jsou Zidle. (Pozor
na bezpenost hr&u!!) Po kazdé kdyz hledanarazi nebo Slapne doedzky je zraén a po tech
zrargnich jiz neni schopen dalSi cesty a vypadava ze hry

Pomicky: Satky pro polovinu h& (minimalng)

Poznamka: POZOR NA BEZPENOST! Je nezbytné aby asistoval §g&den vedouci a daval
pozor aby se slepy hfiénezatoulali.

Zdroj: www.hranostaj.czUpraveno




Signal

Vékova skupina 6 a vice

Pravidla:

Dostat signal z druzice do GPSKy neni jen tak!'f\d €i na Histi si vyzn&ime na podlaze dva
kruhy o paiméru asi 15 cm, kazdy u jedn&sy mistnosti. Z papiru vyhneme dva namalované
signaly (kazda asi 8 cm dlouhé) a dame je po jeddombou kruh. Ke kazdému kruhu si stoupne
hr&, ktery ma v ruce sloZené noviny neligaky stary seSit neb&epici a mava nad signalem a
snazi se ho tak co nejrychlejigmistit do pragjSiho kruhu. Komu se to potiakive - vigzi.
Upozotiuji, Ze signal se musi do kruhu dostat cely a anskk ji nesmiigsahovat obvod kruhu.
Variace:

Celou skupinu izeme rozdlit na dw nebo vice skupin které spolu sgitit Na jedné stranizemi
stoji druzstva a na druhé vyziime Uzemi kam ja¢ba signal dohnat a &p Ve kterém druzstvu se
diive vystidaji vSichni hréi to vyhrava.

Pomicky: néco na vyzné&eni Uzemi (papirova lepici paska,...) noviny, di¢iaatazii se meze
nekaldou :)).

Poznamka: na tuto aktivitu jeieba vice prostoru. J&eba davat pozor aby se nai ciesrazily
hlavou.

Zdroj: www.hranostaj.czUpraveno

Obrazek + Text

Vékova skupina: 8-9 a vice

Pravidla:

Hra je jednoducha. Kazdy ma jeden papir a psaéélipot Na papir napiS€jakou Wtu, nebo
souwti (Muze byt az pekvapiv slozité..) a poté posSle gvwapircloveék po pravici. Ten sifecte
vétu a pokusi se ji pod ni nakreslit. PotélpZi papir tak, aby byl vid jen jeho obrdzek a uz ne
predchozi ¥ta a poSle ho dal. Tudiz k Krgtijde papir, na kterém vidi obrazek, ten se pokasi c
nejlépe vystihnout&tou. Ot ohne (Tak aby byla vid jeho Wta a ne pedchozi obrazek). Takto se
pokraiuje dokud se nezaplni cely papir, ktery se nakooguali a zjistime co je cilovou a prvni
vétou a obrdzkem. V naSeniipact je vhodné zadat téma (rfiapHledani poklad, Cesta k cili, ...)
Pomicky: tuzka a papir pro kazdého beastopky

Poznamka: je treba zakézat jakékoli vulgarisniyvéty obsahujici nasili'Pro urychleni je mozné
urcit ¢asovy limit jak pro psanié tak pro malovani.

Zdroj: www.hranostaj.czUpraveno

N~

Zivly

Vékova skupina: druhy stupa ZS

Pravidla:

Pomicka ke lie: Nasledujicim zfisobem si fipravte vrhaci kostku: aby jeji &strany obsahovaly
pismeno M (na modrém pozadi, = nebe}, stvany ozn&e pismenkem B (bilé pozadi = vzduch) a
dvakrat pismenem H (na &ém podkladu, = ze#).

Vlastni hra:

Takovato kostka putuje od ke hréi kolem stolu a kazdy si vrzenim voli ,,Zivel", tzivotni
prostedi zviete a do dvou sekund muskteré jmenovat. Pokud se mu to nepddaeborekne-li

jiZ pouzité jméno, ztraci jeden zZivot. Kazdy maposatku Zivoty fi.




Na vedoucich je, aby citléva moude rozhodovali. Pozor n&ipady, kdy Zivéich obyva d¥ i tfi
prostedi (nap. kachna - voda i vzduch).

Te&ZSi verze:

Hraji zkuSeni hr&? Souasre s vrzenim kostky jim ukazte nahadvolenou kartu s pismenkem.
Hr& musi reagovat do 5-10 vie a podle vrzeného ,,Zividici jméno Ziv@icha z gislusného
prostedi, ovSem p&najici timto pismenem.

Pomicky: upravena kostka

Poznamka:je dobré hrat v nizSim ptu nez 30 hré&x

Zdroj: www.hranostaj.cz

Rafinované bingo

Vékova skupina: druhy stupg ZS

Pravidla:

Vlastni hra: Hraje se podobiako normalni bingo, ale hrajeme $iakou 3x3 a do palek hr&i
nevpisujicisla, ale ¥ci, které je napadnou Kjakému tématu, které zadame. Vedouci potom
nahodr tik& \&ci, které ho napadnou k danému tématu. Kdo dasiound, ten si ji Skrtne. \&zri
samozejm ten, kdo ma jako prvni vySkrtana vSechnadkali Krom toho mZzeme vypsat i prémie
jako rohy¢i linie, které vyhodnocujeme ste&jippko v normalnim bingu.

Pomicky: papir a tuzku pro kazdého

Poznamka:je dobré aby jeden vedoutkal véci a druhy se &noval hr&im ktei hlasi bingo.
Zdroj: www.hranostaj.czUpraveno

Poklad

Vékova skupina: 6 a vice let

Pravidla:

Hlavnim cilem je ziskat co nejvice z pokladu (bageh list€kt) na swij korab.

Kazdy hr& si na zaatku hry stanovi sy Skuner, kde bude skladovat své lé&ie VSichni
potrebuji ke ie pouze biko. Po odstartovani se vSichni rogkebou do ,jeskys” (hraci Uzemi) a
hledaji list&ky.

KdyZ narazi na listek, musi ho pomoci vlastniho dechu nasat tleoba snazi se jej odnést na
lod’. Pokud mu list&ek z beka upadne, musi jej ¢pnabrat na ldko a pokréovat v cest.
Listetki se hréi nesmi dotykat rukamaj@naset j&i pohybovat s nimi jinym zjsobem nez
pomoci béka. List&ky se mohou nosit i vestSim mnozZstvi.

Pt hie jsou bd’ stanoveny straZci pokladiimohou byt vSichni piréti. Strazci pokladu se dnezit
hr&i jeho listéek z btka ¢i mu ho vzit v okamziku, kdy mu upadl. Odcizit &sk mize ot
pouze btkem. Pokud hrajeme variantu s piraty, tak si viichohou krast navzjem, ale jen v
hracim Uuzemi ne z dortiau!

Pti hie neni dovoleno nasili.

Po uplynuti stanovenétiasu si kazdy heaspaita své body dle rozpisu niagerveny listéek 1
bod, zeleny list&ek 2 body, modry listek 3 body, Zluty listéek 5 bod.

Ten hr&, ktery ziska nejvice badvyhrava.

Pomicky: bréka pro kazdého, barevné papirky, volny prostor

Poznamka:pozor (i kradeni listeékt aby nedoslo ke #&dtu, je teba vys¥tlit Ze to pati ke Ire.
Zdroj: Studenti P\ na TUL Upraveno



Pribéh
Vékova skupina: druhy stupa ZS a vice

Pravidla:

Wmyslime rgjaky jednoduchy fibéh: cestovatelé nasli poklad v daleké Africe, donderpale tvrdi
Ze jej ukradli z jejich svatyn Na nas t& je abychom vyslechli podsaé cestovatele a hledali
piipadné nesrovnalosti v jejich vypki. V kazdém kole jedno druzstveéepstavuje podéelé.
Odejdou bokem a domluvi séjaké alibi. Nap. Ze v té dob byli uz v jinécésti Afriky, co tam

délali a tak ... Po té jde kazdy podely k jinému druzstvu a to ho vyslycha. Postipndruzstva
podezelé vyneni a snazi se naji€jakou chybu v jejich alibi -- ndapjeden bude tvrdit, Ze v
pokladu byly sochy a druhy zase Ze ne. V roli péelgzh se postugnvystidaji vSechna druzstva.

Pomicky: dogedu vymysleny fibéh, karteky na rozdlitelni druzstev.
Poznamka: Pro urychleni stanoéisové limity
Zdroj: http://herka.deka.c2Jpraveno

Kdo déle?

Vékova skupina: druhy stupa ZS

Pravidla:

Whbereme gjaké téma -- ndjiklad ovoce, dopravni prastdky, slova na F. Druzstva séigdaji a
kazdé druzstvo vzdy musi détpsekundrict slovo, které spada do tohoto tématu & jegbylo
receno. Druzstvo, které to nestihne, vypada a ospatkiiaiuji dal. Druzstvo, které zbude, jako
posledni vyhrava.

Doporuitujeme z#adit takove téma které souvisi s tématem gnt#ho programu.

Pomicky: néco na rozdleni hr&u do skupin

Zdroj: http://herka.deka.cz



